Vacature: 3D Game Artist

Den Haag, 22 juli 2010

Wij zijn op zoek naar een allround 3D game artist die ons team komt versterken.

Functieomschrijving

Als game artist ga je binnen het team aan de slag met concept art, game design, en de
uitwerking van 2D en 3D graphics van verschillende projecten. Je bent bezig met alle
visuele aspecten van onze games, van characters tot level design, interface design en het
ontwerpen en maken van in-game assets.

Paladin is een klein, hecht team dat bestaat uit programmeurs, vormgevers en
management. Als game artist zul je intensief met alle teamleden samenwerken.
Tegelijkertijd werk je zelfstandig, neem je initiatief in ontwerpkeuzes en werk je mee in alle
ontwikkelfases van onze games (concept, ontwerp, productie).

Profiel

Jij bent een designer met een passie voor games en nieuwe media. Binnen het team ben je
diegene die concepten en designs het licht laat zien en tot leven weet te wekken. Je



beheerst verschillende grafische softwarepakketten. Je draait je hand niet om voor low poly
modeling, animatie, texturing, en lightmapping.

Je hebt ervaring met het productieproces
binnen de games wereld, en kent het klappen
van de zweep als het om projecten gaat. Je
ambitie is eerder om in een klein team aan
indie games te werken, dan om in een studio
van 60+ mensen aan een titel te zwoegen. Je
houdt van variatie, en kan omgaan met breed
uiteenlopende opdrachten en art styles.

Je streeft ernaar om telkens beter te worden

in je werk. Daarnaast ben je geen lone wolf :

je werkt graag samen in een team en kunt

goed communiceren. Je denkt en werkt graag mee over alle aspecten van het spel, en
ondersteunt de andere teamleden. Game design en development neem je serieus: je hebt
een professionele werkhouding.

Skills:

2D en 3D art

Animatie

Design: characters, levels

Uitstekende beheersing van grafische

software

¥ Vloeiend Nederlands spreken /
schrijven

Affiniteit met:
¥ Indie games en casual games
¥ Technische 3D setups, zoals rigging
en lightmaps
¥ Interaction design en game design

Je hebt minimaal HBO werk- en denkniveau, en bent bereid en in staat om 20-40 uur per
week in onze studio in Den Haag te werken.

Bedrijf

Paladin ontwikkelt allerlei soorten games. De studio is gevestigd in de Caballero Fabriek in
Den Haag. Naast serious games zoals EnerCities (enercities.eu) ontwikkelt Paladin
independent games voor web en iPhone (bijvoorbeeld Jimmy Pataya, jimmypataya.com). De
volgende titel is een casual sidescrolling race game voor iPhone / web, genaamd Hill Riders
(hillriders.com).

Voor meer informatie, zie ook paladinstudios.com.
We bieden je in deze positie de kans om je te ontwikkelen en mee te groeien met de studio.

Dit doen we door intensieve coaching en door je een hoge mate van zelfstandigheid te
geven.



Vergoeding

We bieden een salaris wat voldoet aan de standaarden van de nederlandse games industrie.

Reageren

Je kunt reageren op deze vacature
door een e-mail te sturen naar

jobs@paladinstudios.com .

Link in deze mail naar je portfolio en
CV, of voeg ze toe als attachment.

De sollicitatieprocedure omvat een
ori‘ntatiegesprek en een tweede
sollicitatiegesprek. In deze
gesprekken wordt verwacht dat je je
portfolio presenteert en toelicht.

Voor vragen en om te solliciteren,
stuur gewoon een mailtje en dan komt
het goed.

Tot snel! :)

Derk de Geus
Paladin Studios
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