
 

 

Paladin Studios zoekt full-time 3D ontwerper 

Paladin Studios ontwikkelt een breed scala aan visualisaties en Serious Games, die 

ingezet worden om communicatie helder en interessant te maken. 

De studio beschikt over gedegen expertise in ontwerp, vormgeving en technologie. In 

haar samenwerking met opdrachtgevers en partners vernieuwt zij training, educatie en 

communicatie. Projecten variëren van 3D visualisaties op lokaal niveau, tot 

trainingsimulatoren die wereldwijd ingezet worden. Klanten zijn onder meer Philips 

Design, Gemeente Amsterdam, EMI Music en het Offshore Simulator Centre in 
Noorwegen. 

Paladin Studios streeft ernaar om games toegankelijk te maken voor alle leeftijden en 

achtergronden, onder andere door intuïtieve besturing en helder ontwerp. Paladin maakt 

complexe technologie aaibaar en bruikbaar. 

Paladin Studios bestaat sinds 1 juli 2005. Het team van acht man bestaat uit ontwerpers, 
grafisch vormgevers, programmeurs en een marketeer. 

 

Wij bieden 

• Een hecht team met een passie voor het werken aan mooie projecten 

• Volop mogelijkheden om je naar je ambities te ontplooien 

• Een no-nonsense werkweek van 40 uur (exclusief game-tijd, lunch en ping-pong 

wedstrijden) 

• Een inspirerende werkomgeving in een gerenoveerde textielfabriek in Leiden (goed te 

bereiken met het OV) 

• Uitstekende primaire en secundaire arbeidsvoorwaarden (prima salaris, betaalde 

lunches, reiskostenvergoeding) 
• Gevarieerd werk, van speelse games tot professionele simulaties en visualisaties 

 

Wij zoeken 

• Een 3D artist met passie voor zijn vak en minstens twee jaar ervaring 

• Een professional met een assertieve houding 

• Een designer die sterk is in concept maar ook dingen gedaan krijgt 

• Een doorzetter die de puntjes op de i zet 

• Een ambiteuze teamspeler die graag voor klanten als Philips Design en de Europese 
Commissie werkt 



Functie-eisen 

• Ruime ervaring met 3D modeling (organisch en architectuur), texturing, lighting, 

rigging en animatie 

• Affiniteit met real-time 3D (games, modding, interactieve 3D toepassingen) 
• Ervaring met "2D" pakketten als Photoshop 

 

Praktisch 

• Je spreekt en schrijft uitstekend Nederlands en Engels 
• Je bent in staat om full-time bij ons op kantoor in Leiden te werken 

 

Solliciteren 
Reacties graag per post of email (inclusief motivatiebrief, cv en link naar online portfolio).  

Mail: 

jobs@paladinstudios.com 

Adres: 

Paladin Studios 

t.a.v. Dylan Nagel 

3e Binnenvestgracht 23H 

2312 NR Leiden 

 

Voor meer informatie: 

http://www.paladinstudios.com 

 


